
Kontor R4 ist sehr einfach zu handhaben und wird von Ihnen sicherlich an vielen Stellen intuitiv 
richtig bedient. Aufgrund der Komplexität des Programms ist die Gesamt-Funktionalität in kleine 
und übersichtliche Module aufgeteilt.

Ein Modul in Kontor besteht grundsätzlich aus einer Bildschirmmaske und der dazugehörigen 
Funktionalität. Jedes Modul stellt immer eine Funktions- und Sinneinheit dar. So kann ein Modul, 
z. B. das Artikel-Modul, auch weitere Untermodule haben, z. B. Artikelbilder, Listen- und 
Sonderpreise. Da viele Programmfunktionen stark untereinander verknüpft sind, ist es manchmal 
schwierig ein Programm-Modul in seiner Funktionalität klar abzugrenzen.

Die Grundfunktionalität bezeichnen wir mit dem Begriff „BASIC-Module“. Diese sind in jeder 
Programmlizenz enthalten.

Neben den BASIC-Modulen gibt es auch noch kostenpflichtige Erweiterungsmodule. Diese werde 
als „EXTENDED-Module“ bezeichnet. So sind beispielsweise der „Programmdesigner“ oder "LVS" 
EXTENDED-Module. Wenn ein solches zum Testen in der BUSINESS-Edition enthalten ist, wird 
nach einer vordefinierten Zeit die Lizenzierung des Modules erforderlich.
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